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Dodatek k SVP

¢. j. 1/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti od 01. 09. 2021
pro obor 79-41-K/01 Gymnazium, 4 leté denni studium:

I. V souladu se znénim zakona ¢. 561/2004 Sb., ve znéni pozdéjSich
piredpisii, ménim SVP &. j. 1/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti od
01. 09. 2021 pro obor 79-41-K/01 Gymnazium, 4 leté denni studium:

1. pro 2., 3., 4. ro¢nik §kolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 2 Profil absolventa, 2.2
ofekavané kompetence absolventa.

Digitalni kompetence

Vzdeldavani sméruje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostredi
a vyuzivat digitdlni technologie bezpecné, sebejisté, kriticky a tvorive pri praci, pri uceni,
ve volném case i pri svém zapojeni do spolecenského zivota, tzn. Ze absolvent:

- ovlada potfebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné nastroji z oblasti umélé
inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostredi i pfi zapojeni do vetejného zZivota;
digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby nebo pracovni prostiedi a néstroje;

- ziskéava, posuzuje, spravuje, sdili a sd€luje data, informace a digitalni obsah v rtiznych
formatech v osobni ¢i profesni komunité¢; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

- vytvafi, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostiedki;

- navrhuje prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie ¢i jejich Casti; dokaze poradit ostatnim s béZznymi technickymi
problémy;

- vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje spolecnost, osobni a pracovni zivot jedince a zivotni prostfedi, zvazuje rizika
a ptinosy;

- pfedchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pifi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.
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II.  V souladu se znénim zakona ¢. 561/2004 Sb., ve znéni pozdéjSich
piredpist, dopliiuji SVP &. j. 1/20-21 ze dne 28. 06. 2021 s platnosti
od 01. 09. 2021 pro obor 79-41-K/01 Gymnazium, 4leté denni
studium:

Pro 2. — 4.ro¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 7 Ucebni osnovy, 7.6
Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové vymezeni

Vzdélavaci oblast Informatika na gymnaziu navazuje na stejnojmennou oblast v zakladnim
vzdélavani. Dale rozviji informatické mysleni zakt a prohlubuje jejich porozuméni principtim
digitalnich technologii.

Studium informatiky zaktim zpfistupniuje pojmy, nastroje a metody oboru, ktery se zaméiuje
na efektivni, zejména automatizované zpracovani informaci. Tim, ze dokdzou pomoci
informatickych nastrojii automatizovat rutinni a opakujici se Cinnosti, ziskdvaji prostor pro
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Postupy a postoje ziskané v informatice uplatiiuji i v jinych oblastech. Pozorné vybiraji cile,
kterych maji ¢i cht€ji dosdhnout, a voli systematické postupy optimalni vzhledem ke
stanovenym cilim. U¢i se zobecnovat feSeni konkrétniho problému pro vyuziti v obdobnych
situacich.

Pochopeni principli fungovani vSudypfitomnych digitalnich technologii jim pomahé 1épe
porozumét svétu kolem sebe. Diky tomu dokézou rozpoznévat problémy, nachazet jejich feseni,
pfedchazet jim, inovovat a aktivné se zapojovat do spolecnosti a jeji promény. Informatika je
zaroven uci rozpoznavat situace, kdy je k feSeni problému vyhodné uplatnit algoritmicky
plistup. Zaci shromazduji pfiméfené mnozstvi relevantnich informaci, vytvateji a testuji riizné
modely, pfi€emZ uvazlivé voli mezi pfesnosti a zjednoduSenim.

U¢i se analyzovat a porovnavat rizné feSeni a jejich ¢asti. Hodnoti mimo jiné jejich efektivitu,
naro¢nost 1 omezeni vyplyvajici ze zvoleného nebo zadaného nastroje. Planuji vyvoj svych
feSeni po jednotlivych krocich, prubézné je testuji a vylepsuji. Zvazuji vyznam problémi pro
cilovou skupinu 1 dopady jejich (ne)feSeni — at’ uz na tuto skupinu, $irsi spole¢nost nebo zivotni
prostredi.

Pfi navrhovani informacnich systémi pro konkrétni tcely se Zaci uc¢i rozumét organizaci
velkého mnozstvi dat, vztahlim mezi nimi a procesim, které pii praci s daty realizuje jak
pocita¢, tak Cloveék. Zabyvaji se také otazkami zabezpeceni téchto dat. Pomoci digitalnich
technologii data ziskdvaji, zpracovavaji a vytvaieji z nich nové informace. Zaroven si rozvijeji
schopnost odolavat dezinformacim.



Od pocatku formalniho vzdélavani je v informatice kladen diiraz na aktivni ptistup zakl k feSeni
praktickych problémil. Postupné roste jejich obtiznost, rozsah a sloZitost. Zaci fesi ulohy s
otevienym zadanim, vice moznymi pfistupy a bez jednozna¢ného vysledku. Zvysuje se také
jejich ochota experimentovat a konstruktivné pracovat s chybou. Alespoil ncktera jejich
navrzena a realizovana feseni jsou funk¢ni a pfinaseji odpovédi na redlné problémy.

Ucitelé do vyuky dusledné vnaseji redlny kontext a vytvareji prostor pro iniciativu zakl pfi
objevovani vlastnich feSeni i objevovani novych témat.

Vzdélavaci obsah v pfedmétu Informatika vychazi z ramcového vzdelavaciho programu pro
gymnazia (RVP G, platného od 1. 9. 2025). Krom¢ zavaznych tematickych okruht (Data,
informace a modelovani; Informacni systemy; Algoritmizace a programovani) je obsah rozsifen
o dopliiujici témata dle profilu Skoly, zejména problematiku digitalnich technologii, umélé
inteligence, digitalni identity a kybernetické bezpecnosti. Tato rozsifeni predstavuji nadstavbu
nad rdmec RVP a jsou soucasti profilace Skoly, ktera reflektuje soucasné trendy v informatice
a podporuje hlubsi propojeni vyuky s praxi.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim,
ze vede zaka k systémovému pristupu pfi analyze situaci a déji a k odhadovani dopadti zmén
zptsobenych v systému. Zék je veden k nachazeni riznych feSeni, jejich ovéfovani na
modelech ¢i simulacich, porovnavani z rdznych, i protichiidnych hledisek a k vybéru
optimalniho feSeni. Déle se rozviji schopnost tymového vyvoje feSeni, analyzy chyb a
nedostatkil zvoleného postupu, pribézného ovéfovani jeho smyslu a Gcinnosti a jeho
vylepSovéani.

Zak ziskavd porozuméni riiznym piistupim ke kodovani informaci a zpisobtim jejich
organizace, coz vede k opodstatnénym ocekavanim od informatickych feSeni. DiileZita je také
tvorba Gsudku ¢i zména nazoru na zdklad€ vlastni analyzy i1 velkého mnozZstvi dat. V ramci
komunikace je Zdk veden k pouzivani formalnich jazykd, kterym rozuméji i stroje, a k
prizptisobeni postupti a formulaci zvolenému nastroji.

Soucasti vzdélavani je také dokumentace a standardizace postupil tak, aby bylo mozné je
snadno zhodnotit a piizplisobit zménénym podminkdm nebo pouziti ve vétsim métitku. Zak se
uci posuzovat technicka feSeni z pohledu druhych lidi a vyhodnocovat je v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich
souvislostech. Zvlastni pozornost je vénovana analyze disledkt vlastnich krokt v kazdé fazi
feSeni problému.

Vzdélavani podporuje sebejistotu a vytrvalost pii feSeni slozitych a naro¢nych problémii,
zvladani nejednoznacnosti a schopnost vyporadat se s problémy s otevienym koncem. Zak je
také veden k adaptaci na nové nastroje ve chvili, kdy je potiebuje, k experimentovani, iniciativé
a hledani prostoru pro inovace.



Casové a organiza¢ni vymezeni

Vyuka probihd ve specializované ucebné vybavené pocitaci a pocitatovou siti. Z hlediska
afektivnich cili sméfuje k posileni samostatnosti, svédomitosti a piesnosti pii praci v dalsim
zaméestnani. Vyuka je organizovana ve skupinach, piicemz pii psani pisemnosti pievazuje
samostatna prace zakd.

Z4ci pracuji s aplikaénim programovym vybavenim (napf. textovy editor, tabulkovy procesor,
prezentacni software, graficky editor). Do vyuky je také zarazena skupinova prace, napiiklad
pii zpracovani propagaénich pisemnosti. Zaci jsou vedeni k praktickému vyuZivani osvojenych
poznatkt feSenim konkrétnich ptikladi z praxe.

Vychovné vzdélavaci strategie

Vyuka probiha ve specializované u¢ebné vybavené potiebnym hardwarem a softwarem. Zaci a
zakyné se seznamuji s bézné uzivanym hardwarem a softwarem. Pfedmét ,Informatika*
napliuje vzdélavaci cile prafezového tématu Informacéni a komunikaéni technologie, zejména
v oblasti efektivniho vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii béhem vzdélavani,
pfi vykonu povolani i v ob¢anském a osobnim zivoté. Ziskané kompetence se Siroce upeviuji
a rozvijeji pti vzdélavacich aktivitach ostatnich predmétli, zapojenim do konkrétnich skolnich
projektl a aktivit a také pfi béZnych Cinnostech spojenych se Zivotem Skoly.

Vychovné vzdélavaci postupy smétuji k vytvareni klicovych kompetenci. Kromé ustiedni
kompetence k efektivnimu vyuzivani informacénich a komunikacnich technologii a efektivni
praci s informacemi se v pfedmétu ,,Informatika“ nejcastéji uplatnuji dalsi klicové kompetence.

V ptfedmétu Informatika pouzivame tyto postupy, které¢ vedou k utvateni a rozvijeni klicové

kompetence k uceni:

Z4k:

- své uceni a pracovni Cinnost si sdm planuje a organizuje, vyuziva je jako prostfedku
pro seberealizaci a osobni rozvoj;

- efektivné vyuziva rizné strategie uceni k ziskani a zpracovani poznatkt a informaci, hleda
a rozviji u¢inné postupy ve svém ucenti, reflektuje proces vlastniho uceni a mysleni;

- kriticky pfistupuje ke zdrojim informaci, informace tvofivé zpracovava a vyuZiva pii svém
studiu a praxi;

- kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilli svého uceni a prace, pfijima ocenéni, radu 1
kritiku ze strany druhych, z vlastnich Gspéchti i chyb cerpa pouceni pro dalsi praci.

kompetence k FeSeni problémii:

Zak:

- rozpozna problém, objasni jeho podstatu, roz¢leni ho na ¢asti;

- vytvaii hypotézy, navrhuje postupné kroky, zvazuje vyuziti rtiznych postupl pii feSeni
problému nebo ovétovani hypotézy;

- uplatituje pfi feSeni probléml vhodné metody a diive ziskané védomosti a dovednosti,
krom& analytického a kritického mySleni vyuzivda 1 mySleni tvofivé s pouzitim
pfedstavivosti a intuice;

- kriticky interpretuje ziskané poznatky a zjisténi a ovefuje je, pro své tvrzeni nachazi
argumenty a dikazy, formuluje a obhajuje podlozené zavér;



je otevieny k vyuziti riznych postupti pii feSeni problémii, nahlizi problém z raznych stran
zvazuje mozné klady a zapory jednotlivych variant feseni, véetné posouzeni jejich rizik a
dusledka.

kompetence komunikativni:
Z4k:

s ohledem na situaci a UcCastniky komunikace efektivné vyuziva dostupné prostredky
komunikace, verbalni i neverbalni, véetn¢ symbolickych a grafickych vyjadieni informaci
ruzného typu;

pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolicka a grafické vyjadieni informaci rizného
typu;

efektivné vyuzivd moderni informacni technologie; vyjadiuje se v mluvenych i psanych
projevech jasné, srozumitelné¢ a pfiméfené tomu, komu, co a jak chce sdélit, s jakym
zamérem a v jaké situaci komunikuje;

je citlivy k mife zkuSenosti a znalosti a k moznym pocitim partneri v komunikaci;
prezentuje vhodnym zptisobem svou praci i sdm sebe pred znamym i nezndmym publikem;
rozumi sdélenim rizného typu v riznych komunikaénich situacich, spravné interpretuje
pfijimana sdéleni a vécné argumentuje;

v nejasnych nebo spornych komunikacnich situacich pomahé doséhnout porozumeéni.

kompetence socialné personalni:
Z4k:

posuzuje realné své fyzické a dusevni moznosti, je schopen sebereflexe;

stanovuje si cile a priority s ohledem na své osobni schopnosti, zajmovou orientaci i Zivotni
podminkys;

odhaduje dasledky vlastniho jednani a chovani v nejriznéjSich situacich, své jednani a
chovani podle toho koriguje;

ptizpliisobuje se ménicim se zivotnim a pracovnim podminkam a podle svych schopnosti a
moznosti je aktivné a tvotive ovliviuje;

aktivn€ spolupracuje pfi stanovovani a dosahovani spole¢nych cilt;

projevuje zodpovédny vztah k vlastnimu zdravi a k zdravi druhych;

rozhoduje se na zakladé¢ vlastniho tisudku, odolava spoleenskym i medidlnim tlakiim.

kompetence obéanské:
Z4k:

informované zvazuje vztahy mezi svymi zajmy osobnimi, z4jmy $irSi skupiny, do niZ patfi,
a zajmy vefejnymi, rozhoduje se a jedna vyvazeng;

o chodu spolecnosti a civilizace uvazuje z hlediska udrzitelnosti zivota, rozhoduje se a jedna
tak, aby neohrozoval a neposkozoval ptirodu a Zivotni prosttedi ani kulturu;

respektuje riznorodost hodnot, nédzort, postoji a schopnosti ostatnich lidi;

rozsifuje své poznani a chapani kulturnich a duchovnich hodnot, spoluvytvaii je a chrani;
promysli souvislosti mezi svymi pravy, povinnostmi a zodpovédnosti;

k plnéni svych povinnosti pfistupuje zodpovédné a tvotive, haji sva prava i prava jinych,
vystupuje proti jejich potlatovani a spoluvytvaii podminky pro jejich napliovani;

chova se informované a zodpovédné v krizovych situacich a v situacich ohrozujicich Zivot
a zdravi, poskytne ostatnim pomoc;

posuzuje udalosti a vyvoj vefejného Zzivota, sleduje, co se déje v jeho bydlisti a okoli,
zaujima a obhajuje informovana stanoviska a jedna k obecnému prospeéchu podle nejlepsiho
svédomi.



kompetence k podnikavosti:
74k:

cilevédomé, zodpovédn¢ a s ohledem na své potieby, osobni predpoklady a moznosti se
rozhoduje o dalSim vzdélavani a budoucim profesnim zaméient;

rozviji svlij osobni i odborny potencial, rozpoznava a vyuziva ptilezitosti pro svilij rozvoj v
osobnim a profesnim zivot¢;

uplatiuje proaktivni pfistup, vlastni iniciativu a tvofivost, vitad a podporuje inovace;
ziskava a kriticky vyhodnocuje informace o vzdélavacich a pracovnich pfilezitostech,
vyuziva dostupné zdroje a informace pfi planovani a realizaci aktivit;

usiluje o dosazeni stanovenych cil, pribézné reviduje a kriticky hodnoti dosazené
vysledky, koriguje dalsi ¢innost s ohledem na stanoveny cil;

dokoncuje zahajené aktivity, motivuje se k dosahovani tspéchu;

posuzuje a kriticky hodnoti rizika souvisejici s rozhodovanim v realnych zivotnich situacich
a v pripadé nezbytnosti je pfipraven tato rizika nést.

kompetence digitalni:
Zak

ovlada potiebnou sadu digitalnich zatfizeni, aplikaci a sluzeb, vyuziva je pfi Skolni praci i
pti zapojeni do vetejného zivota; digitalni technologie a zptisob jejich pouziti nastavuje a
méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby;
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sd¢luje data, informace a digitalni obsah v rtiznych
formatech; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zpusoby, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu;

vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych forméatech; vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostiedki;

navrhuje prostfednictvim digitélnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie; dokéaze poradit s technickymi problémy;

vyrovnava se s promeénlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje riizné aspekty Zivota jedince a spolec¢nosti a Zivotni prostiedi, zvazuje rizika a
piinosy;

pfedchézi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni 1 dat, situacim ohroZujicim jeho télesné
a duSevni zdravi; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna
eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.



1. pro 2. ro¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 7 Ucebni osnovy,
7.6 Informatika.

Rozpis udiva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, priifezova témata
2. ro¢nik

Vysledky vzdélavani U¢ivo Mezipredmétové vztahy

74k Prifezova témata
- formuluje problém a | Data, informace a MV:
pozadavky na jeho feSeni; modelovani Vsechny predméty
ziskava potfebné informace, | - model jako zjednoduSeni
posuzuje jejich vyuzitelnost a reality (napf. schéma, graf, PT:

dostatek (uplnost) vzhledem
k  feSenému  problému;
pouziva systémovy pfistup k
feSeni problémii; pro feSeni

problému sestavi model,
simulaci;

- ptevede data z jednoho
modelu do jiného; najde

nedostatky daného modelu
a odstrani je; porovna ruzné
modely s ohledem na kvalitu
feSeni daného problému;

- vysvétli  dany algoritmus,
program, ur¢i, zda je dany
postup algoritmem

- analyzuje problém, rozdé¢li
problém na mensi casti,
rozhodne, které je vhodné
reSit  algoritmicky,  své
rozhodnuti zduvodni, sestavi
a zapiSe algoritmy pro feSeni
problému
k charakteru a

vstupu  hodnoti

naroky algoritmli, porovna
algoritmy  podle
hledisek, vybere pro feSeny

- ve vztahu
velikosti

riznych
problém ten nejvhodnéjsi,

vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska, zobecni

- programovaci

diagram, pojmova

a myslenkovéa mapa, graf,
vrcholy, hrany. Orientovany
graf, ohodnoceny graf,
kriticka cesta);

Interpretace dat

kvalita informaéniho zdroje,
chyby a manipulace

v interpretacich dat, kritické
mysleni, kognitivni zkresleni

Algoritmizace a
programovani

Algoritmizace

- zadani Ulohy, vstup, vystup,

podminky feSeni, rozdéleni
problému na casti,
identifikace navaznosti dat,
opakujicich se vzorii a mist
pro rozhodovani, pojem
algoritmus, vlastnosti
algoritmu,  pfirozené a
formalni jazyky, rizné zapisy
algoritmt

Programovaci koncepty

jazyk,
typy a
vstup a
vystup dat, podprogramy
s parametry a s navratovymi
hodnotami, vétveni programu

proménné, datové
jejich  vlastnosti,

se sloZzenymi podminkami,
cykly, seznamy

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
ke komunikaci a vyjadiovani
Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zasady ochrany osobnich
udajii a soukromi, digitalni
identita

Clovék a svét prace

Svét vzdélavani

Obcan v demokratické
spolecnosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot
MV:

Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Vyvoj technologii a vliv na
rizné aspekty Zivota ¢loveka
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdélavani




feSeni Sirsi  tfidu

problémil

pro

vytvoii ptehledny program
pro vyfeSeni konkrétniho
programu a ohledem na jeho

disledky a
odpovédnost za n¢; pouziva

mozné svou
opakovani, vétveni programu
se slozenymi podminkami,
proménné, seznamy,
podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami;

nastavuje ucelné zobrazeni

dat, filtruje a fadi data
upravou databazového
dotazu

urci cilovou skupinu,

formuluje problém, validuje
potfeby, ur¢i a priotizuje
pozadavky na feSeni

ur¢i jednotlivé wuzivatelské
role,  specifikuje  jejich
¢innost, navrhne, otestuje a
ptizptsobi rozhrani
uzivatelim

navrhne a vytvofi strukturu

vzajemného propojeni
tabulek, navrhne procesy

zpracovani dat

porovna jednotlivé zpusoby

propojeni pocitaci,
charakterizuje ~ pocitacové
sit¢  ainternet;  vysvétli,
pomoci c¢eho a jak je
komunikace mezi

jednotlivymi zafizenimi v siti
zajisténa;

Informacni systémy
Hromadné zpracovani dat

- tabulka, jeji struktura — data,
hlavicka a legenda; faaazeni a
filtrovani dat, rozpoznavani
vzori a trendi v datech,
vizualizace dat; velka data —

zdroje, metody zpracovani,
vyuziti
- vefejné nebo oborové

informacni systémy a sluzby;
- uzivatelska rozhrani (napf.
pristupnost,

jazykové mutace);

navigace,

- uzivatelské ucty, role,
a bezpecnost v

informacnich systémech;

opravnéni

- datovy zdznam, entita, atribut
a vazba, Ciselniky a
identifikatory;

Digitalni technologie
Uméla inteligence
- princip strojového ucent;
aplikace um¢lé inteligence+
limity, pfinosy a rizika
umélé inteligence
Pocitacové sité a sit’ové
sluzby
- internet a lokalni pocitatoveé
sit¢, paketovy pienos dat,
firewall; zabezpefeny pienos
dat; principy fungovani webu
a cloudovych sluzeb;
- typy, vlastnosti bezdratovych
siti, internet veéci;

Bezpecnost pocitacovych
zarizeni a dat
zpisoby utokl na pocitacova
zafizeni cile a sociotechnické

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot




metody utoéniki;
zabezpeceni zafizeni a dat —
aktualizace softwaru, antivir,
bezpe¢na  prace s hesly,
vicefaktorova autentizace a
biometrika+ metody
dat; systémovy
pristup k zabezpeceni;

zalohovani

programu s dalS§i osobou,
popisuje strukturu programu
dalsi osobeg;

- otestuje spravnost a
pouzitelnost svého feSeni,
navrhne a realizuje potfebna
vylepSeni; béhem provozu
informacéniho
rozpozna funkéné €1 vécené

systému

nespravny stav, zjisti jeho
pfi¢inu a navrhne zpisob
jeho odstranéni

(funk¢ni) chyby, krokovani a

ladéni programu; vliv
vstupnich dat na spotiebované

vypocetni zdroje;

Informacni systémy

Vyvoj informacniho systému

- postup tvorby informacéniho
systému; navrh uzivatelského
rozhrani, datového modelu a
proces; navrh databazové

tabulky, atributy poli, primarni

kli¢;  navrh  struktury a

propojeni vice tabulek. cizi

kli¢, relace

- zdroje zdznamu v informacnim

systtmu  (napf.  databaze,
souborovy  systém, sitové
sluzby);

- vyhleddvani a vizualizace dat
(napt.  tfidéni,
filtrovani, rozpoznavani vzora
a trendil);

fazeni a

hromadné
export a import;

zpracovani  dat,

3.ro¢nik
Vysledky vzdélavani Ucivo Mezipiredmétové vztahy
74k Priifezova témata
- najde, specifikuje a opravi | Algoritmizace a programovani | MV:
piipadnou chybu; Testovani, optimalizace Vsechny predméty
- spolupracuje  pii tvorbe |- syntakticke, béhové a logicke
PT:

Clovék a digitalni svét
Digitéalni a fyzické pracovni
prostiedi - ergonomické a
bezpecnostni zasady
Mezioborové vyuziti,
efektivni vyuZiti nastrojl pro
odborné ¢innosti
Vyhledéavani relevantnich
informaci, zachazeni

s digitalni technologii
Clovék a svét prace

Svét prace

Obcan v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot




4.roénik

Vysledky vzdélavani

Uc¢ivo

Mezipredmétové vztahy

ovlivituji bezpecnost;

- ve snaze o vysSi efektivitu
navrhuje, fidi a hodnoti
soub¢h procest;

identita a jeji vazby s fyzickou
identitou — datova schranka,
elektronicky podpis, token;

- neoveéfena a faleSnd digitalni

identita; nevédoma digitalni
stopy — logy, metadata,
cookies, sledovani uzivatele a
naruSeni soukromi pfi
vyuzivani internetu; védoma
digitdlni stopa — virtudlni
osobnosti a jejich cilené
vytvareni;

- fungovéni a algoritmy

socialnich siti

Algoritmizace a programovani
Vyvoj programu
- volba nastroje podle zadani

ulohy; nahled piehledného
uZzivatelského rozhrani
programu; napovéda a
dokumentace k programu;

autorstvi a licence programu;
etika programéatora

7.4k Priifezova témata
- chrani digitalni zafizeni, | Digitalni technologie MV:
digitdlni obsah 1 osobni | Bezpec¢né digitalni prostredi Vsechny predméty
udaje pred poskozenim ¢i | - fyzicka identita Cloveéka jako
zneuzitim s védomim zmén spojeni jeho biologické a | PT:
v technologiich, které pravni  identity;  digitalni | Clovék a digitalni svét

Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji
Mezioborové vyuziti,
efektivni vyuZiti nastrojl pro
odborné ¢innosti

Prubézné vyhledavani a
zpracovani informaci

Pravni normy v digitalnim
prostredi

Clovék a svét prace
Individualni ptiprava na
pracovni trh

Obc¢an v demokratické
spole¢nosti

Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot




3. pro 3. ro¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Ucebni osnovy, 6.13
informatické vzdélavani.

Rozpis udiva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, priifezova témata

3.ro¢nik
Vysledky vzdélavani Ucivo Mezipi‘edmétové vztahy
74k Priifezova témata
- ptevede data z jednoho | Data, informace a MV:
modelu do jiného; najde | modelovani Vsechny predméty
nedostatky daného modelu | Interpretace dat
PT:

a odstrani je; porovna ruzné
modely s ohledem na kvalitu
feSeni dané¢ho problému;
- vysvétli  dany algoritmus,
program, urci, zda je dany
postup algoritmem

- analyzuje problém, rozd¢li

- kvalita informac¢niho zdroje;

- chyby a manipulace
v interpretacich dat;

- kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

Algoritmizace a

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
ke komunikaci a vyjadifovani
Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zasady ochrany osobnich

roblém na mensi &asti programovani udaju a soukromi, digitalni
b . . | Algoritmizace identita

rozhodne, které je vhodné o ’ Elovek % ord

fesit  algoritmicky,  své | zadani Glohy, vstup, vystup, | *IOVEK @ SVEL prace

rozhodnuti zdivodni, sestavi
a zapiSe algoritmy pro feseni

podminky feSeni, rozdéleni

problému na

casti,

Svét vzdélavani
Obc¢an v demokratické

) identifikace néavaznosti dat, | SPolecnosti
problému o . - | Osobnost a ieii .
Pk charak opakujicich se vzori a mist | YSODNOSt a j€j110Zv0]
- Vel_kVZta} U Kchara lzer(l; a} pro  rozhodovéni, pojem | Komunikace
V? 1Kost1 VSFuplf 0 not} algoritmus, vlastnosti | Moralka, svoboda,
naroky algoritmid, porovna algoritmu, piirozené a | odpovédnost, tolerance,

algoritmy podle riznych
hledisek, vybere pro feSeny

problém ten nejvhodnéjsi,

formalni jazyky, rizné zéapisy

algoritmu
Programovaci koncepty

solidarita
Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot

Vylelp81’h allﬁo?ius EOdle, - programovaci jazyk, | MV:
?VVO efle 0 hle 1swav,’ 0 icm proménné, datové typy a | VSechny pfedméty
feSeni pro SirSi  tfidu . )
Bl jejich  vlastnosti, vstup a
probiemu vystup dat, podprogramy PT:

- zvazuje piinosy a limity
statistického zpracovani dat a
strojového uceni v oblasti
um¢élé inteligence;

s parametry a s navratovymi
hodnotami, vétveni programu
se sloZzenymi podminkami,

cykly, seznamy

Digitalni technologie
Uméla inteligence

Clovék a digitalni svét
Vyvoj technologii a vliv na
rizné aspekty Zivota ¢loveka
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdelavani




- princip  strojového  uceni;

aplikace um¢lé inteligence

Ob¢an v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarity

4.roénik

Vysledky vzdélavani
Zik

Uc¢ivo

Mezipredmétové vztahy
Prifezova témata

- vytvoii piehledny program
pro vyteSeni konkrétniho
programu a ohledem na jeho
mozné¢ dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva

opakovani, veétveni
programu se slozenymi
podminkami,  proménné,
seznamy, podprogramy

s parametry a navratovymi
hodnotami; ve snaze o vyssi
efektivitu navrhuje, fidi a
hodnoti soub&h procest

ovefi spravnost, najde a
opravi pfipadnou chybu
v algoritmu, otestuje, odladi
a optimalizuje program

navrhne a vytvofi strukturu
vzajemného propojeni
tabulek; navrhne zpracovani
dat

otestuje
pouzitelnost svého feSeni,

spravnost a

navrhne a realizuje potfebna
vylepSeni; béhem provozu
informacéniho systému
rozpoznd funkéné ¢i véené
nespravny stav, zjisti jeho
pfi¢inu a navrhne zplisob
jeho odstranéni

Algoritmizace a programovani
Vyvoj programu
- volba néstroje podle zadani

ulohy; nahled ptehledného
uzivatelského rozhrani
programu; napovéda a
dokumentace k programu;

autorstvi a licence programu;
etika programatora

Informacni systémy

Vyvoj informacniho systému

- postup tvorby informacniho
systému; navrh uzivatelského
rozhrani, datového modelu a
procesti; navrh databazové
tabulky, atributy poli, primarni
kli¢; névrh  struktury a
propojeni vice tabulek. cizi
kli¢, relace

Digitalni technologie

Bezpecnost v digitalnim

prostiedi

- fyzicka identita Clovéka jako
spojeni jeho biologické a
pravni  identity;  digitalni
identita a jeji vazby s fyzickou
identitou — datova schranka,
elektronicky podpis, token;

MV:
Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji
Mezioborové vyuZziti,
efektivni vyuziti nastrojli pro
odborné ¢innosti

Pribézné vyhledavani a
zpracovani informaci

Pravni normy v digitalnim
prostiedi

Clovék a svét prace
Individualni pfiprava na
pracovni trh

Obcan v demokratické
spole¢nosti

Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot
Masova média




- chrani
digitalni

digitalni zafizeni,

obsah 1 osobni
udaje pred poskozenim ¢i
zneuzitim s védomim zmén
v technologiich, které

ovliviiuji bezpecnost.

- neovéfena a faleSna digitalni

identita; nevédoma digitalni
stopy — logy, metadata,
cookies, sledovani uzivatele a
naruSeni soukromi pri
vyuzivani internetu; védoma
digitalni stopa — virtualni
osobnosti a jejich cilené
vytvareni;

- fungovani a algoritmy

socialnich siti

4. Pro 4. roc¢nik Skolniho roku 2025/2026, a to v ¢lanku 6 Ucebni osnovy, 6.13

informatické vzdélavani.

Rozpis uciva a realizace kompetenci, mezipredmétové vztahy, priifezova témata

4.roénik

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Mezipiedmétové vztahy

Zak Prifezova témata
- formuluje problém a | Data, informace a MV:
pozadavky na jeho feSeni; | modelovani V8echny predméty
ziskdva potfebné informace, | - kvalita informacniho zdroje,
chyby a manipulace PT:

posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (uplnost) vzhledem
k feSenému problému;

- vysvétli dany algoritmus,
program, ur¢i, zda je dany
postup algoritmem

- analyzuje problém, rozdé¢li
problém na menSi Casti,
rozhodne, které¢ je vhodné
reSit  algoritmicky,
rozhodnuti zduvodni, sestavi
a zapiSe algoritmy pro feseni

své

problému

- ve vztahu k charakteru a
velikosti  vstupu  hodnoti
naroky algoritmli, porovna
algoritmy podle riznych
hledisek, vybere pro feSeny
problém ten nejvhodnéjsi,
vylepsi algoritmus podle

v interpretacich dat
- kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

Algoritmus a programovani

Algoritmizace

- zadani ulohy, vstup, vystup,
podminky fteSeni, rozde¢leni
problémi na casti,

identifikace navaznosti dat,

opakujicich se vzorli a mist

pro  rozhodovani, pojem
algoritmus, vlastnosti
algoritmu, pfirozené a

formalni jazyky, rizné zapisy
algoritmi
Programovaci koncepty

- programovaci jazyk,
proménné, datové typy a
jejich  vlastnosti, vstup a

Clovék a digitalni svét
Vyuziti digitalni technologie
ke komunikaci a vyjadfovani
Digitalni technologie a
socialni zaclenovani

Zasady ochrany osobnich
udajl a soukromi, digitalni
identita

Clovék a svét prace

Svét vzdelavani

Obcan v demokratické
spole¢nosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Morialka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potfebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky zivot




zvoleného hlediska, zobecni
feSeni pro  Sirsi  tfidu
problémil

vytvoii piehledny program
konkrétniho
programu a ohledem na jeho
dasledky a
odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu
se slozenymi podminkami,
proménné,
podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami; ve

pro vyfeSeni

mozné svou

seznamy,

snaze o vyS$i efektivitu
navrhuje, fidi

soub¢h procest

a hodnoti
ovéii spravnost, najde a
opravi pfipadnou chybu
v algoritmu, otestuje, odladi
a optimalizuje program
navrhne a vytvoii strukturu
vzajemného propojeni
tabulek; navrhne zpracovani
dat

otestuje spravnost a
pouzitelnost svého feSeni,
navrhne a realizuje potfebna
vylepSeni; béhem provozu
informacniho
rozpozna funkéné ¢i vécné

systému

nespravny stav, zjisti jeho
pfi¢inu a navrhne zpiisob
jeho odstranéni

chrani  digitalni  zafizeni,
digitalni obsah 1 osobni tidaje
pred poskozenim ¢i

zneuzitim s védomim zmeén
v technologiich, které

ovlivituji bezpe€nost.

podprogramy
s parametry a s ndvratovymi
hodnotami, vétveni programu
se slozenymi podminkami,

vystup  dat,

cykly, seznamy

Testovani a optimalizace

- syntaktické, béhové a logické
(funk¢ni) chyby, krokovani a
ladéni programu;

- vliv  vstupnich dat na
spotiebované vypocetni
zdroje;

Vyvoj programu

- postup tvorby informaéniho
systému; navrh uzivatelského
rozhrani, datového modelu a
procest; navrh databazové
tabulky, atributy poli,
primarni kli¢; navrh struktury
a propojeni vice tabulek. cizi
kli¢, relace

Informacni systémy

Vyvoj informaéniho systému

- postup tvorby informacéniho
systému; navrh uzivatelského
rozhrani, datového modelu a
procest; navrh databazové
tabulky, atributy poli,
primarni kli¢; navrh struktury
a propojeni vice tabulek. cizi
kli¢, relace

Digitalni technologie
Uméla inteligence

- princip strojového ucenti;

- aplikace umélé inteligence

MV:
Vsechny predméty

PT:

Clovék a digitalni svét
Vyvoj technologii a vliv na
ruzné aspekty zivota ¢loveka
Vyuziti digitalni technologie
k vlastnimu vzdélavani a
osobnimu rozvoji

Clovék a svét prace
Svét vzdélavani

Obc¢an v demokratické
spolecnosti

Osobnost a jeji rozvoj
Komunikace

Moralka, svoboda,
odpovédnost, tolerance,
solidarita

Potiebné pravni minimum pro
soukromy a spolecensky Zivot




- limity, pfinosy a rizika umélé
inteligence

Bezpecnost v digitalnim

prostiredi

- fyzicka identita ¢loveka jako
spojeni jeho biologické a
pravni  identity;  digitalni
identita a  jeji  vazby
s fyzickou identitou — datova
schranka, elektronicky
podpis, token;

- neovétend a faleSnéd digitalni
identita; nevédomad digitalni

stopy — logy, metadata,
cookies, sledovani uzivatele a
naruseni soukromi pii
vyuzivani internetu; védoma
digitdlni stopa — virtualni
osobnosti a jejich cilené
vytvareni;

fungovani a  algoritmy

socialnich siti

Dodatek nabyva platnost dne 01. 09. 2025

V Mladé Boleslavi 27. 08. 2025

Mgr. Katefina Such4, RS




